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Objetivo da Aula

Realizar as apresentações necessárias para 
que os alunos possam entender a relaçãoda 

disciplinacom o curso, dos alunoscom a 
disciplina, com o professore com os demais 

alunos.
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1. O professor

2. Os alunos

3. A disciplina

4. Competências da disciplina

5. Objetivos do curso relacionados a disciplina

6. A disciplina na grade do curso

7. Horário das aulas

8. Metodologia de ensino da disciplina

9. Metodologia de avaliação

10. A forma de avaliação

11. Contrato de convivência

12. Regras do Jogo do Aprendizado*...

13. Perguntas

Agenda
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Apresentação do Professor
Alexandre J. H. de O. Luna (Alexandre Luna)

Ç Formação acadêmica:
V PhD in Computer Science ðCIn-UFPE/UBC-Canada
V Mestre em Ciência da Computação ðCIn-UFPE
V MBA em Gestão Estratégica de TI e Engenharia de Software,FACIPE
V Engenheiro Químico, UFPE

Ç Experiência profissional (não docente): 
V Análise de Sistemas, desde 1995
V Gerência de Projetos de TI, desde 1996 
V Desempenho de Funções Gerenciais, desde 1997
V Consultoria de TI, desde 2000 
V Consultoria e Projetos de e -Business, desde 2003

Ç Experiência acadêmica:
V Instituições : UBC, UFPE, UNIBRATEC, FIR, TCE-PE, SDS-PE

V Docência em Cursos de Extensão : desde 2006
V Docência em Cursos de Graduação: desde 2006
V Docência em Cursos de Pós- graduação : desde 2005
V Coordenação de Pós- graduação : desde 2005
V Pesquisador dos seguintes grupos de pesquisa: (1) UFPE: GP2-CIn,TIS,NUTES -HC; 

(2) UBC: SEAL (ECE).

Ç Áreas de Interesse: Gestão de Projetos, Engenharia de Software, Gestão de TI e 
Governança Ágil.

E-mail: alexluna@mangve.org
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Agora, vcs: www.menti.com

1. Qual a sua expectativa a respeito deste semestre?

2. Qual a sua situação?

3. Qual a principal área de atuação de sua empresa?
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Os Alunos

1. Qual o seu nome?

2. Você trabalha? Onde?

3. Qual a sua experiência em TI?

4. Qual a sua experiência com Projetos de Sw?
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Os Alunos

1. Qual o seu nome?

2. Qual a sua experiência com Projetos de Sw?
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A Disciplina ïPAN

Projetode Análise

Oportunizar a vivência, por parte do aluno, em um projeto 
de desenvolvimento de software, previamente definido e 
ostensivamente supervisionado pelo(s) docente(s) da 
disciplina, que poderá(ão) contar com o apoio de outros 
docentes oriundos das demais disciplinas envolvidas com o 
objeto do projeto. Tendo por foco: técnicas, métodos e 
práticas de Engenharia de Software, evidenciando a 
aplicação dos Processos de Fábrica de Software.

Carga Horária: 108 horas

87 horas presenciais

21 horas EAD
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Competências da Disciplina - PAN

C1.  Aplicação dos conhecimentos de metodologia de desenvolvimento de software
adequadaao projeto.

C2.   Aplicação os conhecimentos de boas práticas de Fábrica de Softwareao projeto.
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A Disciplina

GRADUAÇÃO

Turma MANHÃ

Horário  / Dias Seg Ter Qua Qui Sex

1-2: 8:30-10:00 PAN

Intervalo

3-4: 10:10-11:40 PAN
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A Disciplina

GRADUAÇÃO

Turma NOITE

Horário  / Dias Seg Ter Qua Qui Sex

1-2: 18:45-20:15 PAN

Intervalo

3-4: 20:25-21:55 PAN
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PAN: metodologia de ensino

Ç Ao longo da disciplina, os alunos integrarão equipes

para desenvolver um software por meio de um processo

iterativo e incremental, seguindo o paradigma de

desenvolvimento ágil, onde:

V É entregue valor para o cliente ao final de cada iteração;

V A medida do progresso é software funcionando e de qualidade;

V Inspeções são realizadas em intervalos regulares;
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Metodologia de Ensino da Disciplina

1. Elaboração de um Projetoao longo da disciplina

2. Participação nos Seminários/Palestrasde Professores convidados

3. Avaliações Orais (em Equipe) sobre o Projeto nos Pontos de Controle

4. Auditorias άǎǳǊǇǊŜǎŀέ ƴƻǎ tǊƻƧŜǘƻǎ Ŝ hōǎŜǊǾŀœńƻ Řƻ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ  Řƻǎ 
membros e Equipes

5. Relatórios Semanais de progresso dos Projetos (quem fez o quê?)

6. Auto-avaliaçõese Avaliações 360ºsobre a participação dos integrantes da 
Equipe no Projeto  (Mensais)

7. Entrega de TCC Individual ao final da Disciplina ou Artigo Científico para 
publicação, em Equipe. (A definir)

8. Atividades à distância (EAD ςEducação a distância)
Material publicado no ambiente EAD
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http://www.faculdade28horas.com.br/


Metodologia de Avaliação

A avaliação do desempenho escolar será parte integrante da prática 
pedagógica e deverá ser:

1. Centrada no processo deensinoe deaprendizagem;

2. Implantada como processo de naturezacumulativa, contínua, sistemática
e flexível, com prevalência dos aspectos qualitativos sobre os 
quantitativos;

3. Avaliação formal,quando for o caso.
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PAN: sistemática de avaliação

Å1ª Avaliação: realizada durante a fase de 

concepção do produto, culminando com a 
apresentação do Pitche Aprovação do Projeto.

Å2ª Avaliação: realizada durante o 
desenvolvimento dos projetos nas 03 
primeirasSprints

Å3ª Avaliação: Realizada durante o 
desenvolvimento dos projetos nas 03 últimas
Sprints
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PAN: critérios de avaliação

Å (C1) Aplicação dos conhecimentos de metodologia de desenvolvimento de software 
adequada ao projeto:
ïDefinir e estimar o backlogdo produto de software
ïRealizar o planejamento das iterações
ïMonitorar e controlar as tarefas das iterações (Release + Sprints)
ïEntregar valor de negócio ao cliente a cada iteração
ïRevisar o processo de desenvolvimento sistematicamente

Å (C2) Aplicação dos conhecimentos de boas práticas de Fábrica de Software ao projeto:
ïAplicar técnicas de Engenharia de Requisitos
ïAplicar técnicas de Modelagem de Negócio
ïAplicar técnicas de Gerenciamento de Configuração
ïAplicar técnicas de Modelagem de Dados
ïAplicar técnicas de Teste de Software
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Critérios de Avaliação

ωFreqüência mínima de 75%

ωRealização / entrega das atividades

ωCumprimento de prazos

ωParticipação nas aulas

ωDemonstração de interesse

ωRealização das atividade a distância
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Contrato de Convivência

ωAssiduidade
ωChamada em qualquer momento de cada aula.
ωTolerância de até 15 minutos no início ou final da aula.
ωReprovaçãopara faltas superior a 25%

ωConcentração
ωCelular (no silencioso): Atender fora da sala de aula(se for urgente!);
ωInternet: Utilize quando necessário para atividades relacionadas a 

disciplina.
ωJogos: Não permitido!

ωAtividades
ωPresenciais: Entrega em formato eletrônico.
ωNão-presenciais (EAD): Entrega apenas no ambiente EAD.
ωPrazos não flexíveis (timebox).

άh ƳŜǊŎŀŘƻ ŘŜ ǘǊŀōŀƭƘƻ ŜȄƛƎƛǊł ƛǎǘƻ ŘŜ ǾƻŎşǎέΦ
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Regras da Disciplina

O Jogo do Aprendizado...
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